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et woord roeping komt behoor-
Hlijk vaak voor in de bijbel, zowel

in hat cude als in het niewwe
testament. ledereen kent de voorbeel-
den (zie het artikel Uit Zijn naam, pag.
12), maar in de meeste van die verhalen
is roeping iets heel letterlijks. God
komt tot een mens en roept hem of
haar, Die kan daar dus niet zomaar om
heen. Deze onontkoombare roeping is
voorbehouden aan een enkeling. Maar
kunnen wij zelf dan wel iets met roe-

ping?

Wat dacht je van de vol-

gends insteken?

* Roeping is uitgeno-
digd worden, je mag
iets gaan doen.

* Roeping vraagt naar
jouwr speciale kwali-
teiten.

* Roeping vraagt om
keuzes maken.

* Hoeping is horen, ook
al is er veel ruis om je
heen.

Doelstelling: Jongeren ervaren divers:s
agpecten van roeping

Aantal jongeren: 4 tot 20 jongeren

Duur van het programma: een uur
Materiaal: stiften en A3-papier; 4 spelkaar-
ten (hieronder uitgelegd), plakband om de
Ad-papieren na afloop mee op te hangen,
schaar, pennen of stiften bij de A3-papieren

Vooraf

Om het woord roeping te introduceren
zoals bedoeld in dit spel is het goed om
vooraf het artikel ‘Daar vraag Je me
wat...' v.a. pag. 4 met elkaar te lezen.
Met name de criteria die daarin staan
lunnen als toetssteen worden gebruikt
bij de becordeling of het gaat om een
‘goede’ of een 'foute’ roeping.

De groep wordt verdeeld in groepjes
van maximaal 5 jongeren. Elke groep
start bij é&n spel en gaat na een sig-
naal naar het volgende spel. Elk spel
duurt ongeveer 10 minuten. Bij ieder
gpel ligt een spelkaart en A3-papier.
Op de spelkaarten staan de tekisten
zoals je deze hieronder aantreft. Op het
AJ papier kunnen de jongeren zelf hun
reacties kwijt. Als de groepjes alle
spellen gedaan hebben, dan worden de
A3-papieren opgehangen. ledereen
kan dan al langslopend goed zien wat
er allemaal bedacht is.
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SPELKAART 1 - SPELKAART 4
Roeping = inspiratie om te doen? - Roeping = creatief zijn?

Is Toeping iets voor jou alleen? Is het méer dan een ides in je hoofd? | lets doen met jouw roeping vraagt om
Het nodigt jou uit om iets te doen voor een ander. Roeping vraagt om in beweging | creativiteit. Het vraagt om anders en
komen: de idee&n waarvan je overtuigd bent in de praktijk brengen! Jij hebt vast eigenwijs denken. Lees hieronder maar

ook ideedn waar je al tijden mee rond loopt, die je niet meer loslaten. Misschien | eens een aantal citaten, u

wil je dokter worden om mensen te kunnen genezen of wil je popsongs schrijven  ~©

om aandacht te krijgen voor kinderen in corlogslanden. - Spel & =
Lees samen de volgende uitsprakenen

Spel1 bespresk met elkaar welke uitspraak ;c_' 7

Praat eens met elkaar over wat volgens jullie met ‘roeping’ te maken heeft. Schrijf - woor jou het meest onverwacht is. Wat ==

daarna op het A3-vel bij het woord roeping dingen op die voor jullie hisrmee te * maakt die uitspraak enverwacht?

maken hebben. Als voorbeeld kun je kijken wat er bij het woord roeping opge- . Schrijf na afloop van jullie gesprek alle =

schreven is: . nitspraken die jullie uitgekozen hebben =

\ op een AJ-papier.
Roeping i
inspiratie om te doen { “Wae stellen onszelf de vraag: wie ben h
dromen uitvoeren { ik om briljant te zijn, prachtig, talentvol, ™=
delen geven { fantastisch? Maar wie ben je om dat ﬁ}?},
eten opscheppen in daklozenopvang E niet te gijn? Je bent een kind van %
S s ka5 St e X T a0 onbpalang ik vore doeu hewliss. - =

55 i de wereld geen dienst.” —

SPELKAART 2 i [Melson Mandeala) Eoac

Roeping = doen waar je goed in  ; g G

bent? i “De waarheid is nooit precies zoals je e

i denkt dat hij zou zijn.” e =

In de geschiedenis van de wereld zijn {Johan Craijff) ;1

er vesl mensen die hun roeping hebben ° i Fat™

gevolgd door hun eigen en speciale ; ¥ | "Chaosis het woord dat we bedacht  fur.

kwaliteiten in te zetten. We hebben het . : F hebben voor een orde die we nist il

hier over 'roeping’ zoals aan het begin z, begrijpen.” ﬁ{:l

van het spel is, bij “Vooraf', is uitge- _‘{ [Henry Miller) —

legd. Kijk zo nodig ook nog even terug | SPELKAART 3 ’r E@

naar de vijf kenmerken van roeping. Roeping = niet altjd de begaan- | “De roem ligt in het proberen zijn doel te "=

: bare weg? *  bereiken, niet in het bereiken ervan.” =X

Spel 2 : : {Mahatma Ghandi) B

Maak met elkaar een top tien van men- Roeping heeft misschien ook wel te . s

sen die hun kwaliteiten hebben inge- " maken met vertrouwen hebben in je i “Ik geloof niet! In Spanje slaan alle g"

get, die hun roeping hebben gevolgd! . leven en je toekomst. Het vertrouwen i 22 spelers een kruisje voordat ze het veld fio

Denk aan mensen uit de geschiedenis | dat je nitkomt waar je op je plekbent!  © opkomen. Als het werkt, zal het -

en van nu, mensen met een speciaal # Dat gaat niet zomaar vanzelf. Je roe- dus altijd een gelijk spel worden!™ g’h

beroap en mensen in de bijbel. Je kunt ping volgen kan weerstand oproepen (Johan Croljff) e

bijvoorhesld denken aan: bij mensen om je heen en ook bij jezelf. | T

¢ Je kop boven het maaiveld uitstekenis ; “Zou het niet veel plezieriger zijn om de =~

* Mandela, Ghandi, Saddam Hussein, 3 eenlinke zaak Heb jij vertrouwen? . dood als het hoogtepunt van het Jeven te ==
Marten Luther King, Pim Fortuyn, E zien, de enige bereikbare zekerheid?"” e
BEono, Marco Borsato en anderenuit  § Spel 3 " {Herman van Vesn) e
de wereldgeschiedenis * Vorm met het groepje een goed geslo- | —

* arts, mensen in de verzorging, predi- | ten kring. Eén van de jongeren gaat in g “Ik weet niet wat de sleutel naarhet  ——
kant, schrijver, theater makers en . het midden van de kring staan en doat succes is, maar de sleutel naar de B
andere mensen met een speciaal ziin ogen dicht. De rest van de kring Y mislukking is proberen het een jeder - Erm
beroep ; staat schouder aan schouder. Diegene x naar de zin te maken.” i

* Jezus, Paulus, Job, Maria, Esther en in de kring laat zich naar voren vallen i (Bill Coshy)
andere mensen uit de bijhel en wordt rustig weer een andere kant d

op geduwd. : “We =ijn toch volwassen mensen onder =

Praat daama over de volgende vragen: 3 elkgar? zei de wapenhandelaar.”

+ Welke persoon op de lijst is een FPraat daama over de volgende vragen: | {Loasje)
voorbeeld voor jou? * Vetrouw je anderen makhkelijk?

* Waar hen jij goed in? * Vertrouw je jezelf? "Eijk ik om me heen, crera]

* Hpa wil je jouw talenten gaan * Als jij een belangrijke beslissing i gta i midden in mijn leven.”
gehruiken? moet nemen, doe je dat dan alleen of {Loegja) @

overleg je met mensen?
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