SinterRklaas ganzehloor'd

Hel wordl weet Vioegel dohket en dat ketekent lekkete lnnge avohdeh ol

spelletjes te doen. Met dit 8interklaas gahzehhord haal je een stuk cer-

Hollahdse geze]]igheid binheh. Heel veritrouwd eh toch ahdelts!

De voorbereiding

* Lees het spel en de opdrachten aandachtig deor
en spreek met elkaar af wie wat gaat doen.

* Verzamel alle benodigde materialen

= Neem muziekfragmenten op voor de
muziekvragen. Hierover lees je meer onder het
kopje ‘muziekvragen’,

* Kopieer het spelbord en de vragen en opdrachten

van de werkbladen en plak ze op een stuk
karton, Als je gekleurd papier gebruikt en het
spel plastificeert, kun je het bewaren voor een
volgende keer.

* 7org voor genoceg leiding om de verschillende
opdrachten uit te voeren en goed te keuren.

Dit heb je nodig

¢ spelbord (zie werkhblad)

* opdrachten- en vraagkaartjes (zie werkblad)

 verplaatslijst (zie werkblad)

* muziekfragmenten

» cd-speler met cd's of cassettebandjes en
cassetterecorder

* dobbelstenen

* wit papier

+ rood papier

* karton

* goud- of zilverfolie

* grijze en gele potloden

* pennen

* scharen

* plakband of nietmachine

=+ waslijn

= bolletje touw

* schmink, penselen en sponsjes, water en milde
zeep

* plastic bekertjes

* ranja

* peperkoek

* heel veel pepernoten

s
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Zo speel je het spel

Het spel wordt in groepjes van drie of vier kinderen
gespeeld. Elk groepje gooit met de dobbelsteen en
loopt het aantal vakjes dat de dobbelsteen aangeeft.
Eijna elk vakje bevat een vraag of een opdracht. Het
groepje voert de opdracht gezamenlijk uit en bij de
juiste uitvoering verdienen ze een x-aantal
pepernoten. Voor een lange opdracht krijgen ze 5
pepernoten, voor een korte opdracht 1. Het groepje
dat de meeste pepernoten weet te verzamelen, wint
het spel. Het spel is afgelopen als alle pepernoten
uitgedeeld zijn, of wanneer een bepaald eindpunt
door alle groepjes bereikt is.

Tip
Bij opdrachten die wat langer duren, mogen de
andere groepjes verder gaan met het gooien van

de dobbelsteen. Ook al waren ze eigenlijk nog niet
aan de beurt. Zo hou je vaart in het spel.

Vragen en opdrachten

Het spelbord vind je in de bijlage. De vakjes zijn
verdeeld in zes categoriegn:

= Opdrachten (zak met cadeautjes)

* Weetvragen (Sinterklaas)

* Muziekvragen (muzieksleutel)

= Dobbelen (dobbelstenen)

* Verplaatsen (voetstappen)

= Cijfers

Opdrachten

De opdrachten kunnen variéren van koekhappen
en het maken van een staf tot het uitbeelden van
een liedje.

Je vindt meer opdrachten op het werkblad dan er
zakken met cadeautjes op het spelbord staan. Je
kunt als leiding dus kiezen welke opdrachten je
wilt faten uitvoeren.

Spel (binnen) 7







