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Iedereen kent ze wel: van die plech-
tige familieportretten waar zo onge-
veer de hele familie op te bewon-

deren is. Het zijn vaak portretten met
verhalen. Al die familieleden bij elkaar,
die eigenlijk zo verschillend zijn, die
allemaal hun eigenaardigheden heb-
ben. Niet altijd even leuke eigenaardig-
heden, maar het blijft wel familie. Je
kunt er maar beter de humor van inzien!
Hoe? Dat ontdek je in dit programma.

PROGRAMMA
Doelstelling: jongeren ervaren hoe humor
familieperikelen kan relativeren
Groepsgrootte: 6-15 jongeren
Tijdsduur: 2 uur
Benodigdheden: stopwatch en de kaartjes
van dit programma (en evt. laptop), per
groep: digitale camera, evt. gemeentelid
met kleurenprinter, envelop, evt, € 5,-, pen,
papier, schaar, lijm, stiften, A3-papier

Voorbereiding
Zorg voor voldoende digitale camera's
(1 per groep van max. 5 personen).
Spreek met een paar gemeenteleden
die in de buurt wonen af, dat jongeren
op een bepaald tijdstip bij hen mogen
langskomen om foto's uit te printen.
Schrijf vervolgens hun adres op een
open envelop. Stop eventueel € 5,- in
elke envelop ter vergoeding van de
printkosten.

Kopieer de kaartjes van dit spel, knip
ze uit en regel de overige benodigd-
heden.

Doen
Deel de groep op in 2 of 3 groepen van
3 tot 5 personen. Geef vervolgens elk
groepje:· een digitale camera

een open envelop met adres· een pen· een schrijfblad

Het doel van het spel is om zoveel
mogelijk 'familieleden' vast te leggen
op een familieportret. Elk familielid
heeft een bepaalde eigenschap, zoals
op de kaartjes staat omschreven.
Eigenschappen worden op de foto
uitgebeeld door een verzameld attri-
buut. Elk familielid dat herkenbaar op
de foto staat, levert een punt op.

Familieleden
Met elk familielid is iets 'aan de hand'.
Wat dat is, wordt bepaald door een
kaartje dat aan het begin van het spel
getrokken wordt.
Bijvoorbeeld: een groepje trekt het
kaartje van 'neef Ruben die altijd maar
over Ajax praat'. Op het familieportret
moet iemand met een Ajax-attribuut
terug te vinden zijn.

Kaartjes
Vertegenwoordigers van elke groep
trekken om de beurt een kaartje, tot ze
elk totaal 15 kaartjes hebben. Telkens
als een vertegenwoordiger een kaartje
getrokken heeft, leest hij voor wat op
het kaartje staat. De groep besluit of ze
het kaartje houden of doorgeven aan de
groep na hen. Elke groep mag maxi-
maal vijf kaartjes doorgeven.

Fotograferen
De groepen krijgen een uur de tijd om
zoveel mogelijk foto's van 'familie-
leden' te maken. Zij moeten hiervoor bij
mensen aar1bellen en hen vragen of ze
een attribuut voor een foto mogen
gebruiken. Eén van de groepsleden
gaat daarmee op de foto. Hij of zij
poseert dus als het familielid. Uiteraard
moet na het fotograferen het attribuut
terug gegeven worden. Op het schrijf-
blad wordt genoteerd op welk adres
welk attribuut geleend is. Per adres
mag slechts één attribuut geleend
worden.

Foto's die gemaakt zijn met een eigen
mobieltje tellen niet mee!
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