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ELLERT EN BRAMMERT:

Heel lang geleden leefden er in Drenthe twee reuzen: Ellert en Brammert. Ellert, de vader had zijn zoon

Brammert opgevoed. Lang geleden waren ze uit het westen gevlucht en omdat ze geen inkomsten of bezit

hadden, leefden ze als rovers langs de weg in een hol in het dal, de Moordkuil geheten. Ellert en Brammert

probeerden elkaar naar de kroon te steken als het ging om misdaden. Dichtbij hun hol liep de heerweg

waarlangs de boeren met hun waren op weg naar de markt gingen. Als Ellert en Brammert in de buurt

waren, kon je er zeker van zijn, dat de boeren de markt niet bereikten. Ze roofden en plunderden alles wat

los en vast zat en ze beperkten zich daarbij niet tot het overvallen van verdwaalde reizigers, maar vielen ook

de bewoners van de omliggende dorpen lastig op hun rooftochten. Het kwam regelmatig voor dat

koopmannen hun net aangekochte waren zagen verdwijnen in de handen van de reuzen, zonder dat ze het

durfden wagen hen tegen te houden, zo bang waren de dorpelingen voor de onverschrokkenheid van de

beide plunderaars. Om op tijd op de weg te zijn als er een reiziger langs kwam, hadden ze een handig

systeem bedacht. Over de weg hadden ze een lijn gespannen die doorliep tot in hun hol. Aan het eind van

de lijn zat een bel bevestigd. Nietsvermoedende passanten liepen zo tegen de lijn aan, waardoor de bel ging

rinkelen. Meteen renden de reuzen naar buiten en vaak moest de reiziger dit niet alleen met zijn goederen,

maar ook met zijn leven bekopen. Men beschouwde het als een gunst, als men het er na een ontmoeting met

de reuzen levend afbracht.

Regelmatig kwamen de boeren bij elkaar om een plan te bedenken en de rovers te verjagen, maar als tijdens

zo'n bespreking alle verhalen nog eens aangedikt verteld werden, verging iedereen de lust om iets te

ondernemen en waren ze de volgende keer als ze naar de markt gingen nog voorzichtiger.

Op een dag zagen de rovers op een akker een meisje werken. Ze dachten dat ze haar wel konden overvallen

en mee naar het hol nemen. Het meisje zag de rovers en smeekte om haar leven, maar het was tevergeefs. De

reuzen sleepten haar mee naar het hol, waar zij haar in een donkere kamer zonder ramen en frisse lucht

opsloten. Zo gingen er zeven jaar voorbij. Maar omdat zij hun gevangene moesten bewaken, konden de

rovers er niet meer samen op uit. Daarnaast gingen ze door de aanwezigheid van het meisje meer aandacht

schenken aan hun uiterlijk. Maar die ijdelheid werd hen tenslotte noodlottig. Op een goede dag werd

. er op uitgestuurd om eten te gaan halen. Intussen paste zijn vader op het mE

dat hem moest scheren. Het meisje verzamelde al haar moed en sneed met een mes de keel van Ellert door.

Hierna rende zij zo snel ze kon terug naar haar vaders huis. Intussen was Brammert thuisgekomen en trof zijn

vader daar dood aan. Hij zette de achtervolging in, maar kon niet voorkomen dat het meisje haar huis

invluchtte. Hij gooide haar nog een bijl achterna, maar die bleef steken in de deurpost. Vanaf die dag konden

de mensen weer vrij rondlopen en waren ze verlost van de rovers. Van Brammert is nooit meer iets vernomen.
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Dit is slechts één versie van de
legende van Ellert en Brammert. Elke
versie kent zijn eigen details en zijn
eigen verhaallijnen. Vast staat de
afloop: het meisje neemt wraak en
de reuzen overleven het niet. Zo
overwint het goede toch weer het
kwade.

Een legende is een volksverhaal, een
overlevering, verteld van generatie
op generatie, waarbij details worden
toegevoegd en zaken worden
weggelaten. De meeste legendes
krijgen in de loop van de tijd zo een
aantal varianten. In een legende
probeert men gebeurtenissen uit het
dagelijkse leven te verklaren die zo'n
indruk hebben gemaakt op de
mensen, dat zij deze niet meer als
normale gebeurtenis kunnen
beschouwen. De grens tussen
werkelijkheid en fantasie vervaagt
totdat op het laatst een verhaal
ontstaat, dat weinig meer met de
oorspronkelijke gebeurtenis te
maken heeft. De kans dat Ellert en
Brammert echte reuzen waren is zeer
klein, maar de mensen stonden
geheel machteloos tegenover hen, en
door hun daden hadden ze in de
gedachten van de mensen zulke
afschrikwekkende afmetingen
aangenomen, dat het niet anders
kon, of het moesten wel reuzen zijn.

Elke streek in Nederland kent zijn
eigen legenden, maar het verhaal
van Ellert en Brammert is één van de
bekendste, ook al omdat het
openluchtmuseum in Schoonoord
(Drenthe)aandacht besteedt aan de
reuzen. Nu is een bezoek aan het
museum niet voor elke groep
weggelegd, vandaar dat je hieronder
een aantal manieren vindt om met
dit verhaal aan de gang te gaan.
Daarbij ligt de nadruk op het thema:
de grens tussen fantasie en
werkelijkheid. De meeste activiteiten
kun je met enige creativiteit ook
aanpassen voor een plaatselijke
legende als je dat leuker vindt.

TUSSEN FANTASIE EN
WERKELIJKHEID

Vertel eerst in de groep het
bovenstaande verhaal van Ellert en
Brammert (of een plaatselijke
legende). Bespreek met de kinderen
wat een legende is en vraag of ze

4 5-'9:

nog meer legendes kennen. Leg uit
dat het verhaal oorspronkelijk heel
anders is geweest, maar omdat men
vroeger de verhalen alleen vertelde
en niet opschreef, is het niet meer na
te gaan wat werkelijkheid is en welk
gedeelte fantasie. Misschien hebben
ze zelf ook ideeën over wat in dit
verhaal echt waar is en wat fantasie
moet zijn.

Kopieer vooraf de tekst van het
verhaal en knip het daarna zodanig
in stukjes dat er voldoende
informatie op staat om een tekening
van te maken. Verdeel de kinderen in
groepjes en geef elk groepje een
stukje tekst. Van dit stuk moeten ze
een tekening of een collage maken
ter illustratie. Hang vervolgens alle
tekeningen in de goede
verhaalvolgorde naast elkaar op om
het verhaal later te kunnen
uitbeelden. Laat de kinderen
vertellen waarom ze hebben
afgebeeld wat er staat.

Tijdens het maken van de tekeningen
speel je het volgende spel om te laten
zien, hoe een verhaal door
mondelinge overlevering na enige tijd
verandert. Kies een kort verhaaltje en
zet dat op papier. Je kunt het beste
een verhaaltje nemen dat over iets
uitzonderlijks gaat, bijvoorbeeld een

reddingspoging of een ongeluk.
Neem het eerste kind apart en vertel
het verhaaltje. Geef het de regel mee,
dat hij niets aan de anderen mag
vertellen over wat hij gaat horen,
behalve als jij het zegt. Laat het kind
een paar minuten verder werken aan
de tekening en vraag het dan het
verhaal weer te vertellen aan een
volgend kind, maar weer zo, dat de
anderen niet horen waar het over
gaat. Je kunt bijvoorbeeld het verhaal
in een andere ruimte laten vertellen,
terwijl in het lokaal waar de groep
aanwezig is het verhaal geheim
gehouden moet worden. Als iedereen
aan de beurt is geweest, moet de
laatste deelnemer het verhaal hardop
in de groep vertellen. Leesvervolgens
het oorspronkelijke verhaal nog eens
voor. Je zult merken dat in de loop
van deze relatief korte periode het
verhaal al aanmerkelijk isveranderd.
Je kunt dan vertellen dat op deze
manier ook de legende van Ellert en
Brammert tot stand is gekomen en
aan de groep duidelijk maken,
hoeveel daarvan op fantasie berust.
Een tip: vertel aan het begin van
deze activiteit niet aan de groep wat
het resultaat moet zijn, anders loop
je de kans dat iedereen krampachtig
probeert het verhaal te onthouden
en dan zal het resultaat niet zo
afwijkend zijn als je verwacht.




