AAN DE SLAG
MET VOLKSVERHALEN

Overal waar mensen met elkaar samenleven worden verhalen aan
elkaar verteld over goden en over de wereld of over de mensen en
dieren. Zo heeft elke cultuur zijn eigen rituelen en geheimen. Het valt

niet weg te denken uit de geschiedenis.

Duik in dit spel vol met mysterie en geheimen. De dobbelsteen is de
bepalende factor in dit spel. Weet je alle valkuilen te vermijden, dan
heb je geluk. Indien je op de verkeerde vakken komt, loopt het
verkeerd met je af.

TIENER

WERK

Hij had twee vaste metgezellen,
de raven Huginn en Munnin, bij
zich. Test je eigen kennis en maak
zoveel mogelijk woorden in 60
seconden uit Huginn en Munnin.
Als je er meer dan 10 weet, mag
je nog een keer gooien. (degene
die als tweede op dit vakje komt,
moet zoveel mogelijk woorden uit
wijsheid maken, de derde uit
eenogige god etc).

Benodigdheden: een dobbelsteen,
evenves| pionnen als deelnemers,
papier, viltstiften en plakband.

ledere deelnemer krijgt een pion,
papier en een viltstift en gaat een
nieuwe pion maken, welke te maken
heeft met mythen en sagen.
Hieronder een aantal voorbeelden.

Het spel begint.

Degene die als eerste het magische
getal drie gooit, mag beginnen bij de
Schepping. De dobbelsteen geeft aan
hoeveel ogen je vooruit mag. Indien
je op een plaatje komt, lees je welke
opdracht erbij hoort.

Degene die het eerste aan het einde
(de Overwinning)} is van het spel
heeft gewonnen.

De opdrachten die bij de
plaatjes horen:

2. Promotheus, een Titaan uit
Griekenland, ‘hij die vooruit
denkt’. Als jij weet hoeveel je
gaat gooien, mag je hetzelfde
aantal vooruit, anders moet je
blijven staan.

4. De doos van Pandora, hierin zit al
het kwaad van de mens. Pandora
heeft de doos geopend waardoor
iij je eerst moet ontdoen van alle
gllende en dus een beurt moet
overslaan,

7. Odin (god van de wijsheid), de
eenogige god uit Noorwegen, gaf

zijn oog weg in ruil voor kennis.

& =y o-'98 9







